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| Figur | Salvatore Cilagi . - ) \\f}o‘@g\g‘g

ol A
QA
| Spieler | Panther K
.. Speziali- angeborene und erlernte Waff Erfolgswert | Waffenrang
T Soldner . Langschwert Grad 8 . S . . atte
yp sierung & Fihigkeiten und Waffenfertigkeiten (Reichweite) Schaden |[Abwehrmod.
. . +11
.. . . Raufen
Herkunft | Kiistenstaaten Glaube Stand | Mittelschicht Fertigkeit PP| EW W6
: Berserkergang = | -7 1 Dolen* (1/0) T17-1 i)
[ Alter | 27 | | Gestalt | nomal | | Gewicht | 89kg | | KorpergroBe | Lssmw | Balancieren +14 W6+3 2[+2
— — - i i +16-1 +2
| Beruf | Kapitin | [ Hand | Rechtshinder | | Spezies | Mensch | Ballista bedienen +5 || Dolch W6r3 T3
Beidhéndiger Kampf +12 + 2+
weitere Gelindelauf +16 || groBer Schild +1
i 0AP
Merkmale Gliicksspiel +15 - -
- - kleiner Schild +5
Kampf in Schlachtreihe +15 AP
| st | 86 | [ Ko [100| | Au [ 59 | [Sb | 71 | [KAW| 8 | [Kampfin Volrisung +15 | Tangschwert (1/1) T
Kampf zu Pferd +16 || - W6+6
| Gs | 98 | | In | 76 | | PA | 61 | | Wk | 100 | Geisispii] 7 | Katapult bedienen +5 Schlachtlbeil +7-1 -2
(Einhindig|Beidhindig) W6+5 +1 |_2
[ Gw [966s6)| | ze | 2| | B [e202,] [GG] O | [SG [ 7 | [Ktem +16 =
a9 Laufen +7 schwere Armbrust +
- 0/30/120/240 2W6-1
pers, Boni fiir GFP | 20192 Gold 2980 Reiten +16 waffenloser Kampf +13-1 +2
haden | [KEP 90 Silber Rudern +12 Wo+1 2[+2
Schaden +4 -
Angriff +2 Schiffsfiihrun, +16 ands +16-1
Abwehr +2 ZEP Kupfer - £ Handaxt

aubern +1 Schwimmen +16 Wo6+4
Z'“.l . AEP 89 Regenerationstage fiir | / [ 123
g?mesmag}e 4 S Heilen von Wunden Schtzen +10

orpermagic .

Umgebunggsmagie +2 : Heilen schw. Wunden A %‘ Seemannsgang +10
Allheilung Seilkunst +12
LP 17 Sprache Wert | Schrift Springen +14
AP 36 Chrys.eisch +12 | Valianisches Alphabet +8 Steuern +15 Riistungsklassen
aralinga ‘alianisches Alphabet +
Maral +12 Valianisches Alphabet +12 Suchen +10 Sehmt P Verlust
Moravisch +6 Tauchen 14 Chutz vor L.r— verlus

- Neu—Vallinga +17 Valianisches Alphabet +5 - Abwehr

Sinne Trinken +11

Ferangah +7) it Verteidi aff
Sehen +8 Fomorisch @2) Verhéren +10 mit Verteidigungswatte
Horen +8 Tuskisch +2) Verkleiden +12 | Grundkenntnisse in

. - " Einhandschwert
Riechen +8 Vallinga +7) Zeichensprache +10 | Einhandschlagwatfe
Schmecken +8 Dolch +14 | D ehandsehisgwatre
Tasten +8 groBer Schild +1 g:?gli’efn‘;t‘;ffe“"‘ffen
Sechster Sinn +2 Abenteurer vom 1.1.1970 kleiner Schild +5 Stielwurfwaffe

o Langschwert +14 Ungelernte Fertigkeiten
Erfolgswerte & PP bt . ‘Akrobatik g(+8) Naturkunde ¢ (+0) Werfen (+6)
G Schlachtbeil +5 | | Baukunde (+0) Pflanzenkunde  (+0) Winden (+0)
Abwehr +14 schwere Armbrust +13 Beredsamkeit (+3) Sagenkunde (+0) Zauberkunde (+0)
Zaubern w u Beschatten (+3) Schleichen (+3) Uberleben Heimat (+6)
waffenloser Kampf +11 ge@;:le“ (L? g“‘l}}!.“e“fa.!}rfe“ (+(3)>
Resistenzen & PP Handaxt +14 Egﬁinz‘fck?‘ Eigi gf“gg;sle“’ - géi
‘allenmechant urenlesen
Gift 30 Ea]lenste]len (+é) %{)eh]en (+g)
R::sistenz +13 gae';g{';‘ e Ormen E:g ﬁ;‘%‘l‘ d ?S;
amelreiten +. ierkunde +
. . Kampftaktik 5) Verb 3
Geistesmagie +13 L;‘l?égs‘](u:cle (Kiistenstaaten) Eisg Verfiihen EI%;

. . s Menschenkenntnis (+3) Wagenlenken (+3)
Korpermagie +17 .Wi Meucheln (+0) Wahrnehmung  (+2)
Umgebungsmagie +15 ) Gedruckt am 28. September 2014
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